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1.1 Replacer v2.10

Wersja 2.10

Data kompilacji: 19
Copyright (c) 1996 Przemysiaw Jel

FreeWare

Replacer

.04.1996
(Warhawk/SubBlahBlah)

BlahBlah Production

SPIS TREOCI

1. Status.

2. Co to jest i jak tego ultywaé?

3. BlahBlah? A to co?!
4. Problemy.

5. Thanx & Greetz

6. Przysziodé.

7. Kontakt z autorem.

1.2 1. Status.

1. Status.
"Replacer" Jjest programem typu
NIEODPIATNIE kopiowaé i rozpowszechniaé.

prawa autorskie. Niedozwolone s& jakiekolwi

FreeWare co

oznacza, (e molesz go
Zastrzegam sobie jednak wszelkie

ek zmiany w samym programie, jak

i w dokumentaciji, czy w pozostalych plikach.
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NIE ODPOWIADAM ZA UADNE STRATY WYNIKIE Z NIEPRAWIDIOWEGO DZIAIANIA,
BADU UUYWANIA TEGO PROGRAMU!!'!

1.3 2. Cotojestijak tego ulilywaé?

2. Co to jest i jak tego ulywaé?

Program ten siully do podmieniania wszystkich ikon w podanym katalogu,
a odpowiadajdcych podanemu wzorcowi (dest icon) na ikoné&, ktdéra jest
opisana przez drugi wzorzec (source icon).

Program dziaia rekurencyjnie. Oznacza to, {e w podanym katalogu
przegldda taklie wszystkie podkatalogi w poszukiwaniu ikon odpowiadajacych
podanemu wzOrcowi.

Jako wzorzec uwallany Jjest "obrazek" ikony. W przypadku, gdy chociaf
jeden piksel dikony sprawdzanej rédni sié od odpowiadajidcego mu pikselowi
ikony wzorcowej, woéwczas ikona jest pomijana.

Natomiast w momencie stwierdzenia identycznodci obu ikon program
dokonuje wymiany samego obrazka na zawarty w ikonie "Source Icon".

UWAGA!!! Wszystkie wustawienia =zapisane w ikonie nie ulegajéd zmianie.
Zmienia sié tylko sam "wyglad" ikony modyfikowaned.

Przykiad:

Aby dokonaé modyfikacji wszystkich ikon "wygladajécych" Jak ikona
"Workbench:System.info" na ikon& "Workbench:Prefs.info" w CAIYM katalogu
"Workbench:", naleQly uruchomié "Replacer’a" i kolejno:

1. Przeniedé ikoné "Workbench:System.info" na ikoné& "DestIcon".

2. Przeniedé ikoné "Workbench:Prefs.info" na ikoné "SourceIcon".

3. Wpisaé do pola "Path" nazwé katalogu roboczego: "Workbench:" 1lub

przy pomocy przycisku "Get", a nastépnie requestera wybraé ten

katalog i nacisné&é "OK".

4. Aby rozpoczédé nalely wcisnéé przycisk "Start".

Po zakoiczonym procesie modyfikacji ikon w podanym katalogu (w tym

przypadku Jjest nim "Workbench:") program wydwietli niewielkie okienko
statystyczne. Zawarte w nim informacje dotyczad ilodci ikon pordwnanych ze
wzorcem ("Icons checked:") i ilobéci ikon, ktdre zostaly zmodyfikowane

("Icons replaced:").

Program molina uruchamiaé zardéwno z poziomu DOS’a, Jjak i Workbencha.
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UWAGA!!! W przypadku uruchamiania programu z poziomu DOS’a niezbé&dnym
warunkiem do zadziaiania programu jest uruchomiony Workbench. ze wzglédu na
specyficzne rozwidzanie dotyczéce odsiugi programu program dziala tylko (i
wylécznie) pod Worbench’em.

Opcja "About", prdécz danych o autorze i pozdrowiei, zawiera skrdécony
opis wszystkich opcji programu.

1.4 3. BlahBlah? A to co?!

3. BlahBlah? A to co?!

Program ten jest kolejné& produkcjé spod znaku BlahBlah. BlahBlah jest
grupd zajmujdcd sié& pisaniem (na razie prostych) programéw ulytkowych.
Jebli chcesz sié dowiedzieé czegod wiécej - poczytaj dokumentacije do innych
naszych produkcji (lista nie jest peina!):

BDHTFileEditor
Bin2Asm
Bin2C
CrazyText
Enigma

Life
MemoryViewer
ModInfo
PLScene
SwaperBox
XPKCut
LhAReqg

1.5 4. Problemy.

4. Problemy.

Program nie rozpoznaje wielkodci czcionki. Aktualnie poprawnie pracuije
przy czcionkach o wielkobci 8 (takQlte proporcjonalnych). W
przysziobci
(w kolejnej wersji) zostanie to poprawione.

1.6 5. Thanx & Greetz

5. Thanx & Greetz
Chciaibym podzié&kowaé nastépujacym osobom:

Elis

Kamil Iskra

LeMUr / Fire & Bla$”2$
Thufor / BlahBlah
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Oraz pozdrowié (kolejnodé przypadkowa) :
mojéd dziewczyné Edyté :)

..1 wszystkich o ktdérych zapomniaiem!

1.7 6. Przysziodé.

6. Przysziodé.

Kolejna wersja powstanie (przypuszczalnie...) w momencie, kiedy troché
lepiej poznam system Amigi, wiéc w czasie blifiej nie okredlonym.

Pradopodobnie Dbé&dad doiolione opcje wyboru ikon wzorcowych przy pomocy
requestera, a takle moGliwodé nagrywania tych ikon.

1.8 7. Kontakt z autorem.

7. Kontakt z autorem.

Jebli masz Jjakied sugestie zwidzane z "Replacer’em", znalazied jakied
biédy i byki, chcesz przesiaé mi kartké&, troché& kasy - pisz na adres:

Przemysiaw "Warhawk" Jed
ul. Korfantego 9/1
43-200 Pszczyna
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